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BEVEZETO

LEHET-E BONYOLULT EGY KRUMPLI?
NEM, EGY KRUMPLI NEM BONYOLULT.

Mégis egészen bonyolultnak tiiné dolgokat
hozhatunk létre a krumplik segitségével.

Az el6z6 harom kétet nagyjabdl ugyanolyan
nehézségi vagy jéval inkdbb kdnnylségi szinten
volt, a legkisebbek és legbatortalanabbak is lazan
megoldottak krumplibdl barmit. Ebben a részben
is vannak irté konnyu rajzolnivalok, de elég sok na-
gyobb falatnak tiin6, emberszerd lény is sorakozik
apro-csepré karakterjegyekkel, amiktél a tindér
megfelelden tlindérszerl, a boszorkany pedig bo-
szorkanyos lesz.

Epp ezért a kdnyvet rdgtdn egy egyszerli ember-
alak-rajzolassal kezdem, kicsit Ugy, mint ahogy
a szakdcskdnyvekben megvan az elején az alaplé
receptje, és a késdbbiekben mar csak erre hivat-
kozva lehet cifrazni, hogy bableves legyen beldle,
vagy zellerkrémleves. Amikor az egész krumpliraj-
zolas elkezd6dott, egy jokedv(, lelkesits jatékként
indult, mindenki szdmara azt bizonyitva, hogy bar-
ki le tud rajzolni barmit, és sokkal jobb, ha élvezi
a rajzolast, mintha tokéletes lesz a végeredmény.
A formakra bontas viszont, barmilyen egyszerlnek
is tinik, és viccesen lehet adagolni a Iépéseket
a végeredmény kialakuldsaig, tulajdonképpen min-
den nagyon komoly rajzi feladatnak az alapja.

Nem véletlen kezdddik a mUtermi rajzolas a vég-
telendl unalmas kockoldgiaval, hasdbok és ilyen-
olyan forméak latvany utani rajzolasaval, rdadasul
még a kockaknal is unalmasabb fliggdonyok elott,
amit végképp érthetetlen mdédon, ha mlteremben
vagyunk, drapéridnak hivunk.

Ezt figyelembe véve a kedves olvasé és rajzold
most egy nagyon-nagyon komoly elOkészitd tan-
anyagot tart a kezében, amit ha sokszor forgat,
joval rutinosabban és mosolygésabban |ép majd
be egy mUtermi rajzoldsra, hisz tudja, hogy csak
a krumplikat kell keresni, a krumplikat kell kicsit
szogletesiteni vagy nyujtani, és a feladat ki is van
pipalva.

Ebben a kotetben jéval tdbb mozgasban lévo,
oldalrél vagy féloldalrdl dbrazolt figura lesz, mint
az el6z6ekben, olyan sokat gyakoroltunk az elsé
harom részben, hogy igazan vadabb vizekre evez-
hetlink a ceruzdinkkal. Lehet, hogy nem is sokkal
nehezebb egy figurat féloldalrél vagy mozgasban
megrajzolni, de hatdrozottan karakteresebb lesz.
Viszont ami véltozatlan, hogy tovabbra is azt
tartom a legfontosabbnak, hogy mindenki éljen
a maximalis szabadsagaval! Akar mar rajzolds koz-
ben, ha hosszabb orrot, nagyobb fiilet vagy telje-
sen mas Oltozetet kivanna latni egy kiralyfinal vagy
manonal, batran tegye meg, de a szinezésnél vég-
képp senki kezét nem kétném meg. Végtelen sok
izgalmas anyag, technika létezik, ami nyomot hagy
a papiron (falon/ablakon/jardan stb.), az megfelel
a célnak.

A legjobb az lenne, ha a sok-sok krumplirajz
utan, amellett, hogy biszkék vagytok, hogy

LMILYEN JO, MAR SARKANYT IS
TUDOK RAJZOLNI!”

+

alegerésebb tapasztalat az lenne, hogy

»BATOR VAGYOK BARMIT RAJZOLNI”,

Amit, ha megint visszatérek a szakdcskdnyv-
hasonlathoz, fliszerként mindenkinek ajanlanék
az alkotdi munka izesitésére, az a tétnélkiliség,

a kivancsisag és a lelkesedés. Ha ezekhez az izek-
hez hozzaszokunk és élvezzik &ket, akkor a sok
gyakorlds meghozza a rajzi tudast és a rutint. Ami
nem azt jelenti, hogy mar nem dobunk el rontott
vazlatokat, hanem azt, hogy rutinosan beletala-
lunk a papirkosarba.

K/NEM“N\
_ OLYAN NAGY,
ORDONGOSSEG
I b} /4.




ALAPOZZ

ALAKOT!

ime az alapalak, ami pont olyan, mint a sza- De azért érdemes lesz to-
kacskonyvekben az alaplé. Ha ez megvan, mar vabblapozni, mert j6 néhany
kénnyen alakithaté az egyéb hozzavalok fliggvé- alaptalan alak is bekeriilt
nyében kedviink szerint. Ennek segitségével leraj- a kényvbe.

zolhatjuk magunkat, a teljes csaladunkat, tiizol-
tot, péket, rendort és lrhajost. Szinte barkit!

1 Rajzolj egy fejnek 2 majd egy testnek 3 Vazold fel egy-egy 4 még egy-egy vonal- 5 Mostantdl kezdve johetnek  Atiéd, és befejez-
®  valé kisebb krumplit, ¢ valé nagyobbat! ® vonallal a karok és ® lal pedig vastagitsd ¢ asajat verzidk, mosolyog- heted, szinezheted
a labak helyzetét, a végtagokat, rajzolj hat-szomorkodhat, lehet kedvedre!

kezet és labfejet! barmilyen ruhdja.



EGY OREG KIRALIYALY

Kezdd a mesét

Hogy is mashogy kezdod-
hetne ez a kdnyyv, mint
ahogy a legtobb népmese is:

N

Egyszer volt, hol nem volt,
volt egyszer egy oreg kiraly...

¥

Azaz, mégiscsak picit alaki-
tanunk kell a torténeten, és
a mi mesénk azzal kell hogy
1.

kezdodjon, hogy egyszer

volt egyszer egy nagy, kerek krumpli... 4 Aztan ennek a nagy krumplinak 5 Csinosodott tovabb a krumpli, labai
volt, hol nem volt... ¢

kerekedett a szakallara nagy bajusz, is nottek, prém is kerilt a palastjara.

a pocakjara pedig két kar. o
ORSZAGOMAT-.

., \EGY KRUMPLIERT!
v \_____/

G Jottek a szines ceruzék,
® szinezték, szinezték, mig
addig szinesedett, addig

csinosodott, amig egy 6reg
Azon a krumplin volt egy kisebb, 3 A babszemnek volt két potty sze- kirdly nem kerekedett ki
bolcs, szakallas fejnek valé krumpli, ® me, pici uborkaorra, és a tetején egy belble. Mdig is szineznek
és még azon is volt egy kicsi kis bab- nagy, tekintélyes korona. a ceruzak, ha el nem koptak.

szem.




KALAND

IDE'NEKEM

Kiralyfinak lenni mendség, foleg legeslegkisebb GY KRU MPLI
kiralyfinak! Igaz, hogy minden kihivas és sarkany- ( /
olés neki jut, de aztan mindig a legszebb kiraly- SAR KANYT'
lany és még tobb kiralysag a jussa.

1 A kis kiralyfit kezdjik Rajzolj neki két 3 Vastagitsd meg q Rajzolj nagyon Majd bonyolitsd,
®  egy alapalakkal! ® potty szemet, ® avégtagokat, ® kirdlyfis 6ltozéket, ® szinezd, szépitsd,
orrot, szdjat, vagany véglegesitsd a kezet- csinos ruhat neki! hadd hoditsa meg
frizurat, és persze labat! a vilagot!

koronat a fejére!
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1 Rajzolj egy kis krumplit, és
® ald egy hosszabbat testnek!

Lehet, hogy kirdlylanynak még kiralyfi-

nal is jobb lenni, neki legalabb ritkan kell
harcolnia. De igaz, ami igaz, cserébe néha
feleségiil kell menni egy disznéhoz vagy
egy békahoz, vagy elrabolhatja egy sar-
kany, esetleg elatkozhatja egy boszorkany.
Mondhatjuk, hogy kiralylanynak lenni
semmiképp sem kockazatmentes.

2 Rajzolj egy hatalmas fél
® dinnyét szoknyanak!

De van olyan eset is, amikor csak szépen
kell lild6gélnie, amig nem szdl az apuka-
ja, hogy a fél kiralysagaval egylitt elajan-
dékozta egy remélhetoleg irté hosies és
nagyon helyes kéronek.

Hogy ezért tényleg érdemes-e kiralylany-
nak lenni, az megfontolandé.

3.

Kiralylanyositsd korondval,
hosszu hajjal, rajzolj neki
arcot és karokat!

Csinositsd a ruhajat, hal-
mozd el ékszerekkel, és
szinezd ki! Ha van kéznél
csillogds ceruza vagy toll,
most itt a lehetd legjobb
alkalom hasznalni Oket!
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csOK

A BEKANAK?

A népmesék azért is jok, mert
konnyen kideriilhet, hogy ami
els6re rossznak tiinik, végil
egészen jol alakulhat.

1 Rajzolj egy nagy, elégedett
¢ krumplit!

Példaul ha egy békabdl egy csok hatasa-

ra helyes kiralyfi lesz. Viszont ehhez meg
kell tanulnunk békat rajzolni (a kiralyfi mar
amugy is jol megy).

2 Rajzolj neki két nagy kari-
® kaszemet, és bele egy-egy
pottyot, széles szajat!

Rajzolj hatsé labakat a kettes
szambdl és annak tikorké-
pébol! Bonyolitsd a mellsd
labakat!

Rajzolj koronat, és skicceld 4
fel a mellsé labait! ¢

7N\
KRUMPLIPUSZI

Lehet békatalpa is, ha vala-
ki mar rutinosabb. Szinezd

ki, és tegyél egy probat egy
kedves kis homlokpuszival!

13
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Varazsolj

Fogtiindérrol és viragtiindérrol mar sokat
hallottunk, most ceruzatiindérnek képzel-
ve magunkat egy krumplitiindért varazsol-
hatunk ide. Csiribi-csiriba, prikk-prakk-
prukk!

Most egy altalanos, egyszerti kis tiindért
mutatok meg, ami knnyen tovabbrajzol-
hato valamilyen specialis elvaras szerint.

Rajzolj egy tlindéri kis krumplit
fejnek!

Roppints hozza egy virdgszirmot!
Vagy ez akkor krumpliszirom?

Rajzolj neki szarnyakat, vazold fel
a libbend karok és labak helyzetét!

Rajzolj neki arcot és olyan frizurat,
amilyet szeretnél!

Vastagitsd meg a karokat, labakat,
és ajandékozd meg egy jol mukodo
varazspalcaval!

\" L4
y & /
%
Barmilyen varazslatosan oltoztethe- l \7
ted, minél tébb csillamot hasznalsz ;;\ \ L.

a szinezésnél, annal jobb! R AVA S

15
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REPTESS

BOSZIT!

A boszorkanyokkal még
akkor is érdemes 6vato-
san banni, ha csak rajzolva

vannak.

A jo hir az, hogy még bo-
szorkanyt is lehet egy arra
alkalmas krumplibél rajzol-
ni, a rossz pedig, hogy aki
nem ismeri a varazsszot,
annak nagyon kell figyel-
nie, hogy lépésrol lépésre
minden rakeriiljon, amitol
igazan boszorkanyos egy
boszorka.

-

7
(_,,
\__

1 Rajzolj egy padlizsanforma, kissé gdrnyedt
[

2

krumplit!

N

e

Rajzolj neki egy jé hosszu, kigyduborka-
®  forma orrot, akar bibircsékkal!

Egy U forma lesz a szemdldoke, hisz ugye
az egybendtt. Két szurds kis potty a szeme,
és boszorkdnyos a szdja. Egy foggal siman
elropkod...

3 Kertljon a fejére egy nagy, haromszdgforma
¢ kendd, meg két kis ficak az alla al4, ahogy
megkdtotte maganak!

q Két egyenes vonallal huzzuk meg a kapasz-
® kodd karokat, és két masik vonallal tervezziik
meg a ldbak helyzetét is!

Ha ez megvan, akkor mar berajzolhatjuk
a sepru vonalat is.

17



FOLYTASD A BOSZIT!

e
KI'MONDTA, HOGY
/EGY KRUMPLI
NEM TUD REPULNI‘?

18

A karokat és a labakat vastagitsuk egy-egy
pluszvonallal, az elhivatottabbak bonyolit-
hatjak a seprlibe kapaszkodast kézfejtajon.

7 Végiil johet a bonyolitas, szinezés, a seprl
® véglegesitése és hasonlé kis finomsagok.

Koszénni mindenképpen az ,Adjon Isten,
oreganyam!” formulaval érdemes. Hatha
megkegyelmez, elbujtat sarkanygyermeke
eldl, és ellat néhany praktikus és jé tandccsal.

Jé rajzolast! Sok szerencsét!

6.

Rajzoljunk menetszélben remekil lobogd
rokolyat és egy j6 kis boszorkanyos
topankat!
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Ne félj

Sarkanyt rajzolni mar valé-
ban elég haladé feladat,
és talan nem is a sokfeji-
ség a kihivas. Aki bator,

a harom helyett rajzoljon

A lényeg, hogy
egy krumplival
kezdiink, lehet jé
nagy — és a hely is
legyen korllotte jé
nagy, hogy a fejek
és egy hatalmas
sarkanyfarok is
majd még elférjen.

Rajzolj harom térd-
zokniforma fejet —
amennyiben hétfej(
sarkanyt szeretnél,
természetesen hét
darab zoknifejre lesz
szukséged!

rajzolni!

akar hét vagy tizenkét fejet is. A kiilonbség az,
hogy nem haromszor kell mindent rarajzolni

a nyakakra, hanem hétszer vagy tizenkétszer.
Es ha silat két a sarkany, akkor annyival tSbb
csikot kell majd szinezni.

Rajzolj neki
egy hatalmas
sarkanyfarkat!

Rajzolj l[abakat,
és rajzolj két kis
mancsot is!
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FOLYTASD A SARKANYT!

7 Aztan mar csak szi-
®  neznikell, lehet bar-
milyen szinq, kisérle-
tezzetek! A kis piros ODAVAGYOK
orcék nagyon jdl

allnak minden sar- A HERCEGNO /

kanynak BURGONYAERT!
Bonyolitsatok, és /

vigyazzatok a kiraly-
lanyaitokra, tartsatok
tavol a veszélyes
vitézeket!

Rajzolj szarnyat ha-
rom Ures fagylalttol-
csérbdl, és minden
fejnek filet, orrot,
szemet meg szajat
is akar! Minél tobb
a fej, annal tobb a
munka...

Y e

Most johetnek

a sarkanyos rész-
letek, pikkelyek,
esetleg szarvak,
a tuzokaddknak
kis langnyelvek,
fazos sarkanyok-
nak sal, sapka...

23
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GAZDAGOD]

GAZDAG EMBERRELY

Gazdagnak lenni egyébként szerintem A rajzolasnal pedig j6 nagy, kerek krump-
szuper, de a népmesékben valahogy a leg- likat kell hasznalnunk, hogy jol latszédjon
tobb esetben pont pérul jarnak a gazdag, rajta, hogy minden kolbaszt maganak tart
amde fosvény figurak... meg, annyira fésvény.

1 Kezdhetiink egy alapalakkal, de 2 Rajzold meg az arc legfontosabb
® atesthez szlikséges krumplit ® elemeit, szem elétt tartva, hogy egy
érdemes hatalmas, gdmboly( jomodu embernek még az orra vagy

krumpliként megrajzolni. a fule is a jollakottsagrél kell hogy

tanuskodjon.

Az egy-egy vonallal felskiccelt
karokat és labakat egészitsd ki
még egy-egy vonallal, rajzolj par kis
vonallal ujjakat a kezekre! Jelolheted
mar a ruhazat f6 vonalait is.

Gazdagitsd tovabbi részletekkel,
bovelkedjen szinekben!

4 Rajzold meg az oltozet részleteit!
[ ]

25
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HETSZUNYU

KOPONYANYI MONYOK

K6zonségkedvenc- Rajzilag szamomra nagyon izgalmas, hogy gyakorlatilag egy
ként keriilt be a egészen hosszu szakallbdl all. Ha hihetiink annak a feltéte-
kényvbe ez a vicces '__) lezésnek, hogy a hét sziiny a hét sing hosszusagu szakallra

nevl, amde annal utal, akkor most egy négy méternél is hosszabb szorzet raj-
gonoszabb, kasa- zolasa a feladatunk. Ragadjuk is meg egy krumplinal fogva:

rajongo kis lény.

1 Rajzolj egy krumplit! 2 Rajzolj neki egy kasa- 3 Johet a négyméteres 4
¢ ® raéhes, megfeleléen ¢ szakdll, tekeregjen! ¢

gonosz abrazatot! Egy csinos bajusz is
jol passzol hozza.

Kedvenc rajzolt kéz-
tartdsom, a csipdre
tett kéz megoldhaté
egy z formabdl, illet-
ve tikorképébal.

Sok dolgunk mar nincs is,

a karokon, labakon picit
vastagitsunk! A kevés szakall
mogul kikandikalo részlete-
ket pontositsuk, szinezzik.
Es johet a kdsa! Aztan pedig
Fehérlofia, hogy helyre tegye
az adaz kis torpét.

27
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SZORNYULK®D])

Bar nem népmeséink jellemz6 sze-
reploje, de a kitalalt Iények kozt
az élmezonyben versenyzik.

Az a j6 benne, hogy nem egy na-
gyon fix karakter, sokféleképpen
lehet elképzelni.

Vannak praktikus, agy ala konnyen
beféro, mégis rettentéen ijesz-

to fajtak, és vannak ennél joval
nagyobb méretiiek is. Altalaban
varatlanul bukkannak fel, és elsore
mindenképpen irtézatosan félel-
metesek.

Nekem valahogy mégis mindig ugy
tlinik, hogy ez a félelmetes kiilso
egy ijedt, gyamoltalan kis Iényt
védelmez. igy most egy nagyon is
szerethet6 szérnyutmutatoé kdvet-

kezik - én nem is tudok masmilyet.

Rajzolj egy sz6rnyld krumplit!

Rajzolj egy Osszevont szemoldokat,

két hegyes fllet és szarvakat!

( Rajzolj egy rémesen ijesztd
abrazatot, szemeket és lefele
gorbulé szajat.

Egy-egy pluszvonallal fejezd be
a végtagokat, rajzolj karmokat és
labfejet! Rajzolj farkat is!

29

Skicceld fel a széttart, ijesztésre kész
karok és a magabiztos terpeszben
allé l1abak vonalat!

Rajzolj rd mindent, ami lemaradt,
pedig nagyon ijesztd! Szinezd ki, és
baratkozz dssze vele, mert igazibdl
cuki!
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LIBBENTS

Ha nemcsak krumplirajzo-
lasban vagyunk gyakorlot-
tak, de a hullamvonalak is
jol mennek, akkor semmi
akadalyba nem litk6zhet,
hogy nagyon mené hab-
leanyunk lehessen.

Rajzolj egy kis
krumplit fejnek!

Rajzolj ald egy masik,
hosszantibb krumplit

testnek!

A hullamrajzolasban pont
ugyanaz a csodalatos,
mint a krumplirajzolasban,

nincs két egyforma hullam,

és nem lehet elrontani.
(A lap aljan gyakorolhatjuk!)

Vessiik magunkat
a habok kdzé, és
rajzoljunk hableanyt!

Rajzolj labak helyett
egy fél haltestet
halfarokkal, és vazold
fel a karok helyzetét!

Johetnek a hullamok
a hajnak.




FOLYTASD A SELLOT!

32 5 Rajzold meg - 7 Csinositsd, szinezd kil 33
e [ ]

a sellélany arcat!
Vastagitsd a karjait!

T T
‘MONDTAM, H()GY)

6 Rajzolj pikkelyeket
[ ]

és minden fontos
sell6lanyrészletet!




Rittyents

EGY GRIFFET!

Sose keriiltem kiilonésebb kozel-
ségbe griffekkel, még papiron sem,
de most lenylig6z6tt, hogy milyen
biiszke egy lény. Igencsak biiszke
krumplikat kell bevalogatni a meg-
alkotasahoz, de ha ez megvan, mi
magunk is biiszkék lehetiink majd

i | = ’
i\ 4
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a végeredményre.
Rajzolj egy biszke krumplit h Skicceld fel a labak helyzetét, 5 Rajzold meg a szarnyait! Ha szeretnél
a sasfejhez! ° és rajzolj egy oroszlanfarkat! ° bonyolitani a hatsé ldbakon, akkor az
egyenesek helyett rajzolj egy-egy 4-es
format és talpakat! Rajzolj hatalmas
szarnyat is!
Rajzolj egy fekvd, hosszantibb Rajzold meg a sasfej részleteit, csort, 6 Vastagitsd meg a labakat, rajzolj Szinezd jo griffesre, hasznalj minél

‘ krumplit az oroszlantesthez. ° szemeket, kis fejdiszt, tollakat! ° karmot rajuk! ° tébb el8keld szint!



LEGYEN EGY

ORDOGOD?

36 Ovatosan a krumplikkal, mert 6rdéggel cimboral- 37

ni sosem igazan kifizet6do a végén! De amig csak
rajzoljuk, talan nagy bajunk nem lesz beléle.

5 Skicceld fel a karok és labak (6 majd egy-egy vonallal
°  helyzetét, °  kiegészitve fejezd be a
karokat! Ha patds ordogot
szeretnél, egészitsd ki a
labak vonalat!

/" Rajzolj egy gonosz kis 2 Halvanyan rajzolj hozza egy
¢ krumplit fejnek! ®  masik kis krumplit, ami a
teste lesz!

3 Rajzold meg az arcat és 4]_ Rajzolj hegyes flleket és 7 Oltdztesd fel, de hagyd, 8 Szinezd ki, és kuldd el a
® az 6rddgi, 6sszevont ® szarvacskékat is! ®  hogy kildgjon a 16lab! ®  pokolba, ha nem vagy vele

szemoldokot! elégedett!
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ORIASI

KRUMPLIRAJZOLAS

39

1 Kezdjik is egy nagy, 2 Biggyesszlink hozza 3 Rajzoljunk egy 4 Johetnek a lomhan 5 majd még egy-egy
® tétova krumplival! ¢ egygorogdinnyefejet. ¢ tandcstalan arcot ¢ 16g6 karok és a labak! ¢ vonallal rer&sitve

nagy krumpliorral, El&szor csak egy-egy vastagitsd meg a
kissé tavol Ulo vonallal, végtagokat!
szemekkel!

Egy jo kis orias tobb, mint 7 Szinezd ki, és rajzolj
egy nagyra rajzolt ember. ®  koré fakat, hazakat,
A nagy méreteihez tartozik hogy tényleg orias
egy higgadt lomhasag, egy lehessen!
sokszor lassubb észjaras is,

erre kell hangolédni, amikor

formazzuk.
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Szerény krumplibél

SZEGENY EMBER

Talan mondhatjuk,
hogy a rajzaink kis,
kezd6 krumplija
pont olyan, mint

a népmesék szegény
embere, akinek

a torténet elején
még teljesen kila-
tastalan a helyzete,
de aztan lépésrol
Iépésre egyre hosi-
esebben alakul

a sorsa, mig végiil
ové lesz avilag, de
egy fele kiralysag
szinte biztosan.

Egy alapalakkal kez-
diink, de nagyon so-
vanka kis krumplival,
csliggedo karokkal.

Hlzogasd meg

a pluszvonalakat a
karjahoz és a labahoz!
A kézfejhez a két vo-
nal kozé hizz be még
harmat az ujjaknak!

3.

Rajzolj egy kucsmat,
j6 nagy bajszot, sze-
met, orrot, szdjat!

Szinezd egyszeruUre,
szerényre, €s mar
indulhat is vilagga!
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Rajzolj

STEGENY ASSZONYT?

A szegény asszonyok rit- szegény gyerekiik, akik ko-
kabban indulnak szerencsét ziil a legkisebb lesz a szu-
probalni, joval jellemzébb, perhés. Minél szerényebb
hogy van minimum harom  és szegényebb, annal na-
vagy akar végteleniil sok gyobbat sz6l a végén a siker!

1 Rajzolj egy szegény, 2 Egészitsd ki néhany 3
([ ] [ ] [ ]

elkeseredett alap- vonallal, hogy kertl-

alakot! A karjait zarja jon ra egy szoknya, és

maga elé! a talpvonalat is meg-
hdzhatod.

Pluszvonalakkal
fejezd be a karokat,
kézfejet és a labait!

Rajzolj neki kendot,
kétényt, szomoru
arcot! (Esetleg egy
macskat is.)

D.

N
GONDOILITAM,

BENEZEK"

Szinezd ki szegényt, és
szurkolj, hogy a legkisebb
gyermeke jarjon
szerencsével!
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SOK GYEREK,

A népmesékben, havalami- Rengeteg gyereket rajzolha- De most mutatok egy pa-

bol sok van, akkoraz nem-  tunk ugy is, hogy nekiallunk, pirkivagos technikat, amivel
csak kicsit sok, hanem na- és egymas utan, krumplit egy csapasra egy csomo sze-
gyon-nagyon sok, és szegény krumplira halmozvarajzol-  gény gyerekiink kerekedik.
gyerekbol mindig elképzel-  gatjuk oket, amig annyi nem Sokan biztosan ismeritek is
hetetlen mennyiségl van. lesz, mint arostalika, vagy = a papirbaba-készitést, igy
még annal is eggyel tébb. inditjuk a sorozatgyartast.
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Hajtogass egy lapot Rajzolj a legfelsd haj- Fontos, hogy Ugy raj- A karok vonalat is a Majd vastagitsd Az 6sszehajtogatott
egyforma széles haj- tas kozepére testnek zold meg a labak vo- lapszélekig rajzold, a karokat, labakat, lapokat egybefogva
tasokkal harmonikara! egy kis krumplit! nalat, hogy mindkét és legyen egy kis formazz helyes kis vagd korbe a kis figu-
szélét érje a lapnak krumplifeje is! gyerekalakot! radat!

(kdnnyebbség lehet,
ha a labakkal kezded).
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7 Ha minden jél ment, kihajtogatva egy sor,
“  egymas kezét fogd gyerekecskét kapsz.

8 Itt aztan mindenféle gyereket, arckifeje-
© zést, jobbra-balra tekingetést lehet rajzolni.
lgazi kaland!

Mar csak a szinezés maradt! Bar szegény
gyerekekrdl van szo, de biztos 6rommel
veszik a csinos ruhdkat.

A két szélso figura kezén egy-egy kis vagast
ejtve még Ossze is kapcsolhatod 6ket, igy
kértancot jarva feldllithatdak lesznek.
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VADASSZ

VADASZRA!

2.

Bar sokak fejében a vadasz
mast nem csinal, csak |6vol-
d6z, de a mesékben egyér-
telmien 6 a félelmetes,
rengeteg erd6ket ismerd,

az eltévedt vagy ne adj' isten
elatkozott hoscket segito,
utba igazito, kifejezetten
pozitiv karakter.

Most megrajzoljuk,
ahogy jokedviien
besétal a mesébe:

Egy vonallal jelezd a fej, a karok
és labak helyzetét!

3.

Rajzold meg az arcat, és legyen
egy j6 kis vadaszkalapja!

49

4 Egészitsd ki plusz egy-egy vonallal 5 Oltdztesd fel, rajzolj neki puskat!
“ akarokat és a ldbakat! Rajzold meg ‘
az ujjak és a labfej vonalait!

6 Szinezd ki, és engedd, hadd menjen,
“  hétha valaki a segitségére var!



RAJZOL)

LOVAGOT!

50 Bevallom, soha éle- De most kiprobal-
temben egyetlenegy tam, és lovagot raj-
lovagot sem rajzol-  zolni jé! Probaljatok
tam. Ez az elso. ki ti is!

1 Rajzolj egy kis krumplit fejnek
*  és egy masik hosszantibb
krumplit térzsnek!

2.

51

Egy-egy vonallal egészitsd ki
a végtagokat, és jelezd a fegy-
verek helyét is!

3 Skicceld fel a karok és a labak Ll'
*  helyzetét! :

Rajzold meg az arcat, csinos
bajszot, kis szakallkat és egy jé
kis kalapot!



7 Szinezd ki, és rajzolj neki lovat 53
is akar! A sorozat els6 részében
van hozza segitség is.

AKRUMPLI .

EGYSZERD.
A SZELMALOM

BONYOLULTI

5 Vazold fel a pancélt! Erdemes 6 Johetnek az apré-csepro rész-
*  esetleg fotdkat nézegetni eh- *  letek, darda, pajzs,
hez. egyebek.




Rajzolj

A sok ember vagy emberszert fi-
gura utan jolesik néhany kedves

kis allattal lazitani. Es hogy meg-
feleloen mesébe illek legyenek

A BREMAI MUZSIKUSOK szereploit
gondoltam krumplibél el6csalogat-
ni, hogy egyenként megrajzolva és
koérbevagva a formakat még egymas
hatara is illeszthet6ek legyenek.

55

KEZDJUK Rajzolj egy testnek vald Rajzolj két potty szemet Rajzold meg a labat, a farkat
A SZAMARRAL! krumplit! és akar szdjat is, valaszd és a sorényeét!

le az orrat egy vonallal,
és legyenek orrlyukai!

Rajzolj egy masik, kisebb Kosd 6ssze a két krumplit Vastagitsd meg a labait Szinezd, és készitsd fel, hogy
krumplit fejnek! két vonallal, igy lesz nyaka, és (a profi |6labrajzoldk akar érkezik a kutya a hatara!
rajzolj j6 nagy szamarfileket! bonyolithatjak is)!
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of Zpe OJJENEK A BREMAI MUZSIKUSOK!
Muzsikalj Jon

KUTYAVALY

Bar kutyat mar tobbfélét 57
rajzoltunk, most egy Ujabb
valtozatot mutatok meg,
hogy nehogy unalmassa
valjon a kutyarajzolas. J6jjon
egy kétkrumplis kutya!

J

Ha elkésziilt,
mar pattanhat is
a szamar hatara!

1 Rajzolj egy krumplit! 4 Vazold fel a labakat 5 Egészitsd ki egy-egy vonallal
‘ ¢ és afarkat! “ avégtagokat, de rajzolhatsz

haladébb kutyalabakat is.

2 Rajzolj mellé egy fejnek vald 3 Rajzolj neki fllet, szdjat, 6 Szinezd ki, és mar készen is
“  kisebb krumplit! “  szemet és orrot is! “ &ll a kutya-macska baratsagra!



DOMBqRiTs

CICAHATAT!

58

1 Rajzolj egy kis kaput!
[ ]

Krumplicicabél mar vél-
hetéen mindenki profi,
de most akkor domborit-
sunk egy domborité
verziét, haladé szintl
kétkrumplisat!

2.

IEN

Biggyessz a kapura egy kis
krumplifejet,

Majd ligyesen illessziik
a szamar hatan kivancsis-
kodé kutya hatara!

S.

a fejnek rajzolj fileket, sze-
met, orrot és bajszot is.

Vastagitsd meg a ldbakat
egy-egy vonallal.

JOJJENEK A BREMAI MUZSIKUSOK!

L.

6

Hatarozd meg egy-egy vo-
nallal a labakat és a cica

hasat.

Szinezd ki, cirmozd, és mar
¢ domborulhat dorombolni a
kutyahatra!
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Kunkorits

KAKAST!

A kis kakaskaval a kényv-
nek is a végére réppeniink
lassan. Ha ligyesen korbe-
vagjatok az allatfigurakat
és a szamarnak hajtotok
talpat, a tobbiek pedig
kapnak két-két kis bevagast
a labukhoz, egymasba is
illeszthetoek.

g

LASSUK EZTA BUS"ZKE, 1
UTOLSO SZEREPLONKET: .

2.

Rajzolj egy kis kiflikrumplit!

Rajzolj ra egy harcias taréjt, csort és
szemeket, rajzold be a nyak vonalat!

D.

Bonyolitsd, szinezd, és
reppentsd fel a cicahatra!

JOJJENEK A BREMAI MUZSIKUSOK!
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TARTALOMJEGYZEK

2 Bevezetd
4 Alapozz alakot!
6 Kezdd a mesét egy oreg kirdllyal!
8 Kaland a kiralyfival
10 Rajzolj kiralylanyt!
12 Csék a békanak!
14 Varazsolj tindért!
16 Reptess boszit!

20 Ne félj sarkanyt rajzolni!

24 Gazdagodj gazdag emberrel!

26 Hétszlinyl Koponyanyi Monydk
28 Szornyilkddj ceruzaval!

30 Libbents sellot!

34 Rittyents egy griffet!

36 Legyen egy 6rdogod!

38 Oriési krumplirajzolas

40 Szerény krumplibdl szegény ember
42 Rajzolj szegény asszonyt!

44 Sok gyerek, sok kaland!

48 Vadassz vaddszra!

5 0 Rajzolj lovagot!

54 Rajzolj szamarat!

56 Muzsikalj kutyaval!

5 8 Domborits cicahatat!

60 Kunkorits kakast!
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